FUSION 360 CHEATSHEET 05

Bauteile bearbeiten

Korper, Flachen und Kanten gezielt andern - parametrisch und nachvollziehbar

1 | Form und Position andern

2 | Kanten bearbeiten

Know-How-Schmiede

3 | Korper teilen & kombinieren

Kérper, Flachen oder Skizzenelemente

Verschieben/Kopieren Lo
positionieren

Kontextabhangig extrudieren, versetzen

DI G e oder Radius andern

Bestehende Form lokal vergréBern oder

Flache versetzen .
verkleinern

Korper gleichmaBig oder

Sl richtungsabhangig skalieren

Geometrie an Flache, Kante oder Punkt

Ausrichten .
ausrichten

Parametrisch ———Jpireke |

Flache oder Geometrie

Anderung Uber Skizze/Funktion unmittelbar dndern

Historie bleibt klar
nachvollziehbar

Schnell bei importierten oder
einfachen Kérpern

Gut fir Reparatur und kleine

Gut fur Varianten und Parameter
Anpassungen

Bevorzugt bei eigenen Mit Vorsicht bei abhangigen
Konstruktionen Details

Fusion 360 - Einsteiger-Reihe | kompakte Lern- und Arbeitshilfe

Konstanter oder variabler Radius,

Abrundung Tangentenkette

Gleicher Abstand, zwei Abstande oder

TERE Abstand/Winkel

Regel-Abrundung Kanten anhand einer Auswahlregel

erfassen
Reihenfolge GrofRRe Radien vor kleinen Details testen
3D-Druck Fase unter Uberhangen, Radius fir

Spannungsabbau

5 | Fehler vermeiden

« Vor dem Bearbeiten richtigen Kérper und aktive Komponente
prufen.

* Verschieben nicht als Ersatz fir saubere Skizzenmafe
verwenden.

* Fehlgeschlagene Abrundung: Radius verkleinern oder Kanten
einzeln testen.

* Beim Kombinieren Ziel- und Werkzeugkérper bewusst
zuordnen.

¢ Vor dem Teilen entscheiden, ob mehrere Kérper oder
Komponenten entstehen sollen.

« Nach Anderungen friihere und spatere Zeitleisten-Schritte
kontrollieren.

Zielkdrper mit Werkzeugkérper

Kombinieren verbinden, schneiden oder Uberlappen

Ein Kérper wird durch Ebene, Flache oder

Koipeeiicn Kérper getrennt

Flache in getrennt wahlbare Bereiche

Flache teilen X
unterteilen

Hilfskérper nach Kombination

Werkzeuge behalten .
weiterverwenden

Getrennte Fertigungsteile strukturell

Neue Komponente sauber ablegen

6 | Mini-Ubung: Klemmblock

Aufgabe

Aus einem Block 50 x 30 x 20 mm entsteht eine einfache Klemme:
Langsschlitz 3 mm, Querbohrung @ 6 mm, AuBenkanten 1,5 mm
abrunden.

Musterlésung

1. Grundblock extrudieren.

2. Schlitz als Ausschnitt erzeugen.

3. Querbohrung mit Bohrungsfunktion.

4. Funktionskritische Kanten auswahlen und abrunden.

Prifung: MaBe spater andern; priifen, ob Schlitz, Bohrung und Radien
stabil bleiben.
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